Regulamin
szkolnego konkursu na literackq gre planszowg
“Moja ukochana ksigzka”

Cele konkursu:

rozwijanie zainteresowan czytelniczych,

upowszechnianie czytelnictwa,

popularyzowanie literatury dla dzieci i mtodziezy,

rozwijanie wyobrazni i1 kreatywnos$ci uczniow,

propagowanie kulturalnego spedzania czasu wolnego,
promowanie gier planszowych jako edukacyjnej formy rozrywki.

Zasady konkursu:

organizatorem konkursu jest biblioteka I Spotecznej Szkoty Podstawowej w Gliwicach
Tematyka gry powinna nawigzywac do ksigzek przeczytanych przez uczestnikow
Fabuta gry moze mniej lub bardziej $cisle wigzac si¢ z fabulg ksigzki.

Kazda gra musi by¢ pracg wykonang wg wlasnego pomystu, wlasnorecznie, w
formacie nie mniejszym niz A4 i nie wigkszym niz A3, dowolng technikg przestrzenna
lub plastyczna, dla 2-4 graczy.

Praca powinna zawiera¢ elementy charakterystyczne dla gry planszowej, tj.: tytut,
prosta instrukcje w formacie nie mniejszym niz A4, plansze, pionki, itp., powinna by¢
opakowana w pudetko, aby zapewni¢ tatwos$¢ jej przechowywania.

Gra moze by¢ wykonana indywidualnie lub grupowo (maksymalnie 3 osoby).

Kryteria oceny: pomystowos$¢, samodzielnos¢, estetyka wykonania.

Gra powinna zawiera¢ dotagczong metryczke: tytut gry, imi¢ i nazwisko autora/autorow
1 klase, imi¢ 1 nazwisko nauczyciela-opiekuna, imi¢ i nazwisko pisarza oraz tytut
ksiazki, na podstawie ktorej powstata.

Koordynator konkursu:
mgr Cecylia Rojek



