Propozycje ¢wiczen funkcji stuchowo-jezykowych

(zasady naprzemiennosci i stopniowania trudnosci, nalezy korzysta¢ z obrazkéw bez podpisow)

A. Analiza i synteza sylabowa

kolejnos¢: sylaby otwarte (ma — ma, pa — da), stowa jednosylabowe (dom),
sylaba otwarta 1 zamknieta (mo — tyl), sylaba zamknigta 1 otwarta (las — ka),
sylaby zamknigte (bat — wan, kasz — tan), stowa z grupami spotgloskowymi
(kr6 — lew — ski, przed — szko — le)
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Zabawa w tropienie sylab: gdzie ukryt si¢ na obrazku: bo — cian,

po —mi — dor, $li—wecz—kaitp.? — LOGOPEDYCZNY DETEKTYW.
Wystuchiwanie sylab w naglosie 1 wyglosie wyrazow
PIOTRUS SLUCHOWY.

. Podawanie obrazkéw lub samodzielne wymyslanie stow zaczynajacych sie na

dang sylabg.

. Liczenie sylab w wyrazach 1 wyrazow w zdaniach.
. Czy wyrazy [lato] i [lustro] lub [sowa] i [sople] zaczynajg si¢ na te samg

sylabe?

B. Rymy, rymowanki, zabawy jezykowe

. Czy stowo [mama] rymuje si¢ ze stowem [rama]? Czy stlowo [szafa]

rymuje sie ze stowem [zyrafa]? itp. - PIOTRUS SLUCHOWY.

. Podajemy trzy stowa, z ktorych dwa rymujg si¢ ze sobg, dziecko wskazuje

wyrazy rymujace si¢, np. [kura], [szafa], [gora].

. Dopowiadanie ryméw w wierszach (wiersze J. Brzechwy).
. Liczenie konkretnych wyrazow w wierszach (np. nazw zwierzat lub

powtarzajacych si¢ stow).

C. Analiza i synteza gloskowa

. Dzielenie wyrazoéw na gloski, kolejno wyrazy 3.,4,5-gloskowe 1 podawanie

stow gloskami, np. t — 0 — r — t a dziecko rozpoznaje stowo — GRA SLIMAK
lub dowolna obrazkowa gra planszowa.

. Wystuchiwanie gltosek w naglosie, wygtosie 1 §rodglosie wyrazow

(do ¢wiczen z gloskami najlepiej wykorzystywac obrazki bez podpiséw —
PIOTRUS SLUCHOWY 1 materiaty wtasne).

. Podawanie stow zaczynajacych si¢ na dang gloske (aliteracje).
. Zabawa stuchowa: dom — mama — atrament — torba.
. Okres$lanie pozycji danej gtoski w wyrazie:

Gdzie ukryta si¢ gloska [sz] — [kosz], [szafa], [kasztan] — na poczatku,
w $rodku czy na koncu?



D. Cwiczenia stuchu fonemowego
1. Wskazywanie paronimow: czy stowa [kury] 1 [géry], [rama] i [lama],
[kot] 1 [kos], [koza] 1 [kosa] sg takie same czy inne?
Powiedz jaka gloska si¢ r6znig?

E. Zabawy sluchowo-jezykowe dla starszych dzieci
1. Odkodowywanie stow ukrytych pomi¢dzy powtarzajacymi si¢ sylabami,
np. ha—za—ha—ba—ha—wa.
2. Odkodowywanie stow 2, 3, 4-sylabowych,
np. sto — cia (ciasto), wer — ro (rower), ter — pu — kom (komputer),
lot — mo — sa (samolot), wi — le — te — zor (telewizor).
3. Wyszukiwanie stéw ukrytych w stowach - DETEKTYW SLUCHOWY.

Cwiczenia stuchowej pamieci stownej

1. Powtarzanie stéw (kot, domek, torba, sanki) oraz zdan z zachowaniem
wlasciwej kolejnosci poszczegolnych wyrazow, takze rymowanek
1 wierszykow.

2. Zabawa stuchowa: wyjezdzam w podrdz, zabieram walizke, do walizki
wktadam: ksigzke, spodnie, skarpety, zabawke itd. — naprzemiennie
wymyslamy 1 powtarzamy kolejne rzeczowniki.

3. Zabawa stuchowa: zrob satatke z nastepujacych sktadnikow: pomidor,
ogorek, kukurydza, satata, rzodkiewka itd.

Propozycje ¢wiczenia analizy i syntezy wzrokowej
(praca migsni gatkoruchowych, stymulacja lewej i prawej potkuli
mozgu)
- sktadanie pocietego prosto i pod skosem obrazka,
- nasladowanie, kontynuowanie, uzupetnianie szeregoéw 1 sekwencji,
- wskazywanie rdznic 1 podobienstw,
- dostrzeganie brakujacych elementoéw na obrazku,
- uktadanie obrazkéw z figur geometrycznych, liczmanow,
klockow obrazkowych,
- uktadanki lewopodtkulowe 1 symultaniczno-sekwencyjne.

Orientacja w przestrzeni: gora — dot, przod — tyt, na, przed, za, nad, pod
Orientacja w schemacie ciata: prawa — lewa

Prawidlowo rozwini¢te funkcje wzrokowe i stuchowe warunkuja sukces
W nauce czytania!
A. Maurer ,,Dzwigki mowy. Program ksztattowania §wiadomosci
fonologicznej dla dzieci przedszkolnych 1 szkolnych”



